PildrenDoenMaken
EH'I g'm m. k‘n toekomstgerichte vaardigheden

‘ Naam:

@ 1. Welke tool ga je gebruiken?

® 2. Hoe gaat je spel eruit zien? Denk aan personen, aantal levels en verhaal.

@ 3. Werk je idee verder uit.

® Evaluatie
Mijn game: |
® ieb je de game kunnen maken, die je
(] Heeft een verhaal , wilde Leg uyt.
[] Heeft een aantal levels.
[ ] Kan door iedereen gespeeld worden.
. _ @ Heeft iemand je geholpen? Hoe?
[] Isvoor een bepaalde leeftijd bedoeld.




